ALTERTUM

WHEEL (25)

@ Chariot

(Steitwagen)
Cavalry (Kavallerie)
- 1 Wiirfel

HORSEBACK
RIDING (40)

1 EINHEIT FREI

Horseman (Reiter)
Cavalry (Kavallerie)
- 1 Wiirfel +1

1 EINHEIT FREI

BRONZE WORKING
(25)

@ Spearmen

(Speerwerfer)
Infantry (Infanterie)
- 1 Wiirfel

Colossus Wunder:
+5 GOLD / RUNDE

MASONRY (15)

Hanging Gardens W.:
2 FREIE SIEDLER

ALPHABET/
WRITING (15)

IRON WORKING (40)

— > @ Swordsman

(Schwertkampfer)
Infantry (Infanterie)
- 1 Wirfel +1

1 EINHEIT FREI

MATHEMATICS (40)

@ Catapult (Katapult)
Avrillery (Artillerie)
- 1 Wirfel +1

1 EINHEIT FREI

}? Grundlegende
Entdeckung

CODE OF LAWS (35)

@ Courthouse

4 SIEGPUNKTE

Stadterweiterung

1 ERWEITERUNG
FREI

POTTERY/
SPECIALIZATION (20)

& Granary

Stadterweiterung

1 ERWEITERUNG
FREI

CEREMONIAL
BURIAL (25)

Ziggurat
Stadterweiterung

PHILOSOPHY/
LITERATURE (40)

& Library

Stadterweiterung
Great Library Wunder:
KOSTEN FUR
TECHNOLOGIEN - 5

CONSTRUCTION (50)

& Aqueduct

Stadterweiterung

Colosseum
Stadterweiterung
Erlaubt Stadtgréi3e 2

Great Wall Wunder:
+ 2 BEI STADT-
VERTEIDIGUNG

CURRENCY (50)

—)
& Marketplace

Stadterweiterung

1 ERWEITERUNG
FREI

TRADE/
MAPMAKING (50)

@ Galley (Galeere)
Fleet (Flotte)
- 1 Wirfel

Lighthouse Wunder:
+5 GOLD / RUNDE

MYSTICISM (40)

@ Temple

Stadterweiterung

The Oracle Wunder:

Pyramids Wunder:
2 FREIE CAVALRY
(KAVALLERIE)
EINHEITEN

Y VY

BEIM GEFECHT
WISSEN MIT WAS
DER GEGNER ZUM

KAMPF ANTRITT

Y

ENGINEERING (70)

@ Trebuchet

(Schleuder)
Avrillery (Artillerie)
- 2 Wiirfel

1 EINHEIT FREI

BANKING (50)

& Bank

Stadterweiterung

MITTELALTER

TECHNOLOGIEBAUM

CHIVALRY (60)

1 ERWEITERUNG
FREI

@ Knight (Ritter)
Cavalry (Kavallerie)
- 2 Wiirfel

1 EINHEIT FREI

FEUDALISM (70)

@ Man-at-Arms
(Soldaten)
Infantry (Infanterie)
- 2 Wiirfel

@ Castle

Stadterweiterung

ASTRONOMY (60)

Sun Tsu’s Art of War
Wunder:
2 FREIE INFANTRY
(INFANTRIE)
EINHEITEN

@ Caravel

(Karavelle)
Fleet (Flotte)
- 2 Wiirfel

Copernicus’
Observatory Wunder:
1 FREIE FLEET
(FLOTTEN) EINHEIT

NAVIGATION (60)

@ Galleon (Galeone)
Fleet (Flotte)
- 2 Wirfel + 2

1 EINHEIT FREI

EDUCATION (60)

& University

Stadterweiterung

Leonardo’s Workshop
Wunder:

KOSTEN FUR
TECHNOLOGIEN - 10

PRINTING PRESS
(40)

THEOLOGY (70)

}? Grundlegende
Entdeckung

@ @ Cathedral

Stadterweiterung

4 SIEGPUNKTE

Sistine Chapel und
J.S. Bach'’s Cathedral
Wunder:
JE 1 GLUCKLICH-
KEITSPUNKT

CHEMISTRY (40)

Erlaubt Stadtgré3e 3

1 FREIE STADT-

VERGRORERUNG

LEGENDE

© - cLuck
@ = MILITARY
& = PRODUKTION

/

7 = GRUNDLEGENDE

ENDECKUNG



INDUSTRIEZEITALTER

Printing Press

ECONOMICS (90)

ﬁ Stock Market

Stadterweiterung

NATIONALISM (80)

@ Capital

Smith’s Trading
Company Wunder:
+ 10 GOLD / RUNDE

7

MODERNES ZEITALTER

LEGISLATIVE
GOVERNMENT (70)

FLIGHT (100)

Legislature
Stadterweiterung

1 ERWEITERUNG
FREI

@ Biplane

(Doppeldecker)
Aircraft (Flugzeuge)
- 1 Wiirfel zusatzlich

1 EINHEIT FREI

)

COMBUSTION (100)

@ Battleship

(Schlachtschiff)
Fleet (Flotte)
- 4 Wiirfel +1

Highway System
Stadterweiterung

1 EINHEIT FREI

v

MASS PRODUCTION
(100)

@ Tank (Panzer)
Cavalry (Kavallerie)
- 4 Wiirfel

ﬁ Manufacturing

Plant Stadterweiterung

~

v

Universal Suffrage
Wunder:
1 GLUCKLICH-
KEITSPUNKT

)

N

ELECTRICITY (100)

ADVANCED FLIGHT
(100)

ROCKETRY (120)

Aircraft Carrier
(Flugzeugtréager)
Fleet (Flotte)
- 4 Wirfel

@ Monoplane
(Kampfflugzeug)
Aircraft (Flugzeuge)
- 2 Wiirfel zusatzlich

Airport
Stadterweiterung

@ Rocket Artillery
(Raketenwerfer)
Avrillery (Artillerie)

- 4 Wiirfel + 2

Jets (Dulisenjager)
Aircraft (Flugzeuge)
- 3 Wiirfel zusatzlich

1 ARTILLERIE FREI

1 FLUGZEUG FREI

ROBOTICS (100)

RADIO/
TELEVISION (120)

@ Mechanized Inf.
(Automatisierte Inf.)
Infantry (Infanterie)

- 4 Wiirfel + 2

@ @ Television

Station Stadterw.

Blutwolf_TCK’s Techtree
v 1.01

~

SPACE FLIGHT (150)

@ Cruise Missiles (-)
Avrillery (Artillerie)
- 4 Wiirfel +4

Apollo Program
Wunder:

SPIELER KANN DAS
SPIEL BEENDEN
(ALLE: PRO MILITAR-

EINHEIT + 1 SIEGP.)

MINIATURIZATION
(100)

1 EINHEIT FREI

United Nation Wunder:
SPIELER KANN DAS
SPIEL BEENDEN
(SPIELER + 5 SIEGP.)

PLASTICS (80)

@ Shopping Mall

Stadterweiterung

1 ERWEITERUNG
FREI

@ Machinegunner
(Maschien-
gewehrsoldat)
Infantry (Infanterie)
- 4 Wiirfel

ELECTRONICS (70)

Hoover Dam Wunder:

1 PRODUKTIVITATS-
PUNKT

> Stadterweiterung
) INDUSTRIALIZATION
Shakespeare’s Theatre (100)
Wunder:
BELUCKEICHS 4 Attillery (Artillerie)
REMSRUNKT Avillery (Artillerie)
- 3 Wirfel + 3
S CAVALRY (80) ﬁ ﬁ Factory
@ Dragoon Stadterweiterung
(Dragoner) 1 ERWEITERUNG
Cavalry (Kavallerie) FREI
- 3 Wiirfel
1 EINHEIT FREI T
STEAM POWER (120)
-
#4 Grundlegende
/ Entdeckung
PHYSICS (80) @ Ironcler:c_iﬁ)
anzerschi
> | Newton's University METALLURGY (100) et (bhote)
WLEGOFZSTEN FUR @ Cannon (Kanone) - 3 Wirfel + 2
7" | TECHNOLOGIEN - 15 Aﬂ"g%ﬁ;g'l'i”? Rifleman
(Gewehrschiitze)
@ Frigate (Fregatte) Infantry (Infanterie)
Fleet (Flotte) - 3 Wirfel + 2
- 3 Wirfel ﬁ ﬁ )
Magellan's Voyage Railroad
Wunder: Stadterweiterung
SPIELER KANN IN Transcontinental
JEDER HANDELS- Railroad Wunder:
GUNPOWDER PHASE EINEN 1 PRODUKTIVITATS-
WEAPONS (90) HANDEL (1 ZU 1) PUNKT
ERZWINGEN
@ Musketman 4 SIEGPUNKTE

(Musketier)
Infantry (Infanterie)
- 3 Wiirfel

1 EINHEIT FREI

MEDICINE (70)

@ Hospital

Stadterweiterung
Erlaubt Stadtgrole 4

1 ERWEITERUNG
FREI

1 EINHEIT FREI

\

SCIENTIFIC METHOD
(90)

Research Lab
Stadterweiterung

Edison’s Lab Wunder:
KOSTEN FUR
TECHNOLOGIEN - 20

COMPUTERS (100)

e
#4 Grundlegende
Entdeckung

The Internet
Stadterweiterung

SETI Wunder: - - -

4 SIEGPUNKTE

!

GENETICS (100)

FISSION (150)

Nuclear Power

@ Healthcare

Complex Stadterw.

> Plant Stadterweiterung

Manhattan P. Wunder:

EIN GEBIET KANN
VOM SPIELER
VERNICHTET

WERDEN (1 MAL)

Cure for Cancer/

Longevity Wunder:
2 GLUCKLICH-
KEITSPUNKTE

Modern Armor
(Neuzeitpanzer)
Cavalry (Kavallerie)
- 4 Wiirfel + 3

1 EINHEIT FREI

SN/

SUPER CONDUCTOR
(120)

Stealth Aircraft
(Tarnkappenflugzeug)
Aircraft (Flugzeuge)
- 4 Wiirfel zusatzlich

1 EINHEIT FREI

|

FUSION (150)

ﬁ ﬁ Fusion

Reactor Stadterw.

COLONY SHIP
WUNDER KANN VON
JEDEM SPIELER
GEKAUFT WERDEN

\4

Colony Ship Wunder:
KOSTEN: 200 GOLD
EFFEKT: SPIELENDE
UND 1 SIEGP. PRO
FORSCHUNGSKARTE




